
Ìàòåìàòè÷åñêèå âîïðîñû êèáåðíåòèêè è âû÷èñëèòåëüíîé òåõíèêè 29, 2007, 107–116. 
 

 
107 

 

 
 

Ðàçðàáîòêà ñòðàòåãèé â íàðäàõ* ñ èñïîëüçîâàíèåì 
èíäèâèäóàëèçèðîâàííûõ ýêñïåðòíûõ çíàíèé 

 
Геворг Карапетян 

 
Институт проблем информатики и автоматизации НАН  РА 

e-mail: gevorgk@gmail.com 
 

 
Аннотация 

 

Ýôôåêòèâíîñòü èãðîâûõ àëãîðèòìîâ îïðåäåëÿåòñÿ ñïîñîáíîñòüþ 
âûáîðà îïòèìàëüíûõ ñòðàòåãèé. Ýôôåêòèâíîñòü æå ëþáîé ñòðàòåãèè âî 
ìíîãîì çàâèñèò îò ìåòîäà ïðåäñòàâëåíèÿ çíàíèé, íà îñíîâå êîòîðûõ 
ñòðàòåãèÿ îïðåäåëÿåò íåîáõîäèìûå äåéñòâèÿ.  Â [7, 2], ïîêàçàíî, ÷òî 
èíäèâèäóàëüíîå ïðåäñòàâëåíèå çíàíèé ðàçëè÷íî, òàê êàê êîíêðåòíûå 
ïîíÿòèÿ, êîòîðûìè îïèñûâàþòñÿ ýêñïåðòíûå çíàíèÿ âûèãðûøíîñòè,  êàê 
ïðàâèëî, ó ðàçíûõ èãðîêîâ ïðåäñòàâëÿþòñÿ ðàçíûìè ãèïîòåçàìè.  

Â äàííîé ðàáîòå ðàññìîòðåíû âîïðîñû ïîñòðîåíèÿ ïëàíîâ è ñòðàòåãèé 
ñ èñïîëüçîâàíèåì èíäèâèäóàëèçèðîâàííûõ ýêñïåðòíûõ çíàíèé è ïðèâåäåíû 
ïðèìåðû èõ èñïîëüçîâàíèÿ â àëãîðèòìàõ èãðû â íàðäû*. 
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Ü³ñ¹ÇÇ Ñ³Ù³ñ ÷áñÓ³·»ïÇ  ³ÝÑ³ï³Ï³Ý³óí³Í ·Çï»ÉÇùÝ»ñÇ 
û·ï³·áñÍÙ³Ùµ é³½Ù³í³ñáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ùß³ÏáõÙ 

¶. Î³ñ³å»ïÛ³Ý 
Ամփոփում 

 
Ê³Õ³ÛÇÝ ³É·áñÇÃÙÝ»ñÇ ¿ý»ÏïÇíáõÃÛáõÝÁ å³ÛÙ³Ý³íáñíáõÙ ¿ Ýñ³Ýó ûåïÇÙ³É 

é³½Ù³í³ñáõÃÛ³Ý ÁÝïñÙ³Ý ÑÝ³ñ³íáñáõÃÛ³Ùµ: ÆëÏ Ï³Ù³Û³Ï³Ý é³½Ù³í³ñáõÃÛ³Ý 
¿ý»ÏïÇíáõÃÛáõÝÁ ÑÇÙÝ³Ï³ÝáõÙ å³ÛÙ³Ý³íáñí³Í ¿ ·Çï»ÉÇùÝ»ñÇ Ý»ñÏ³Û³óÙ³Ý 
Ù»Ãá¹áí, áñÇ ÑÇÙ³Ý íñ³ ïíÛ³É é³½Ù³í³ñáõÃÛáõÝÁ ÁÝïñáõÙ ¿ ³ÝÑñ³Å»ßï 
·áñÍáÕáõÃÛáõÝÝ»ñÁ: Ð»ï³½áïáõÃÛ³Ý Ýå³ï³ÏÝ ¿ Ùß³Ï»É  ÏáÙµÇÝ³ïáñ Ë³Õ»ñáõÙ 
é³½Ù³í³ñáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ó¨³íáñÙ³Ý ³É·áñÇÃÙÝ»ñ` ÑÇÙÝí³Í  ÏáÝÏñ»ï ÷áñÓ³·»ïÝ»ñÇ 
·Çï»ÉÇùÝ»ñÇÝ Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý ³ÝÑ³ï³Ï³Ý³óí³Í åÉ³ÝÝ»ñÇ íñ³ ¨ µ»ñí³Í »Ý 
¹ñ³Ýó ÏÇñ³éÙ³Ý ûñÇÝ³ÏÝ»ñ Ý³ñ¹ÇÇ ³É·áñÇÃÙ»ñáõÙ: 

´»ñí³Í »Ý Ý³ñ¹ÇáõÙ ·Çï»ÉÇùÝ»ñÇ Ý»ñÏ³Û³óÙ³Ý ¨ û·ï³·áñÍÙ³Ý Ùá¹»ÉÝ»ñ, 
Ý»ñÏ³Û³óí³Í »Ý ïíÛ³É Ùá¹»ÉÝ»ñÇ ¹»åùáõÙ ³é³ç³óáÕ ³É·áñÇÃÙ»ñÇ Ùß³ÏÙ³Ý 
åñáµÉ»ÙÝ»ñÁ ¨ ¹ñ³Ýó ÉáõÍáõÙÝ»ñÁ: Ü»ñÏ³Û³óí»É ¿ Ý³ñ¹ÇÇ ³É·áñÇÃÙ»ñÇ Ùß³ÏÙ³Ý 
ûñÇÝ³Ï PPIT Ùáï»óÙ³Ý ÙÇçáóáí ¨ óáõÛó ¿ ïñí»É ³Û¹ Ùáï»óÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝ³í»ïáõÃÛáõÝÁ 
³é³ç³ó³Í åñáµÉ»ÙÝ»ñÇ ÉáõÍÙ³Ý å³ñ³·³ÛáõÙ: 


