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Abstract 
 

The effective algorithms for reducing and increasing the size of images using the 
orthogonal wavelet-like transformation are presented. The experimental results show an 
improvement in terms of PSNR in comparison to the well-known image interpolation 
algorithms. 
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Թվային պատկերների միջարկման մի ալգորիթմի մասին 
 

Լ.  Մինասյան 
 

Ամփոփում 
 

        Առաջարկված են պատկերների չափերի փոքրացման և մեծացման արդյունավետ 
ալգորիթմներ'վեյվլեթ տիպի օրթոգոնալ ձևափոխության կիրառմամբ:  
        Կատարված են համեմատություններ պատկերների միջարկման հայտնի 
ալգորիթմների արդյունքների հետ: 
 

 
Об одном алгоритме интерполяции цифрового изображения 

 
Л.  Минасян  

 
Аннотация 

 
       Предложены  эффективные  алгоритмы  уменьшения  и  увеличения  размеров 
изображений с применением ортогонального вейвлетообразного преобразования. 
Приведены сравнения с результатами известных алгоритмов интерполяции  изображений. 
 
 
 
 


